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	クリエイティブアーツコース
	ニュースレター０１
	新入生を歓迎しよう
	３年生×１年生
	企画：「オリジナルなんじゃもんじゃ」 企画：「オリジナルフルーツバスケット」
	企画内容 皆が知っているゲームを、クリエイティブ仕様にアレンジ。ルールはそのままで、３年生のイラストを活用した「なんじゃもんじゃ」と、仲間はずれをつくらない参加者全員が皆が座れる「フルーツバスケット」にすることで、１年生と仲良くなる。
	３年生に話を聞いてみました！ 「２年生の時と比べたら上手く運営できた」「リーダー同士の間では、理解し合っていたけど、他のメンバーに伝える事が難しいと思った」「一番うれしかったのは、１年生が盛り上がっていた事」 ２年生は、今年は企画する側（サービスを提供する側）になりましたがどうでしたか？ 「とにかく楽しかった！１年生と同じ好きを見つけられて仲良くなれた！」「１年生からイラストをもらえてうれしかった」「運営する側になって、去年の1・2年が盛り上げるために試行錯誤誤りしたことがわかった」 １年生はどうでしたか？ 「最初は緊張したけれど先輩が優しくはなしかけてくれてメッチャ楽しかったです」「共通の話題で盛り上がれました」「カードを交換してうれしかったし、喜んでもらえて良かったです」「２年３年の先輩と友達になれた」「授業で制作したお礼のカードのイラストを褒めてもらえた！うれしかったです」られしい 「先輩より」 「２年生になる頃にはメッチャ仲良くなるよ！」「３年生になったらもっと仲良くなるよ～」「皆が個性を受け入れてくれるから！」


	２年生×１年生
	企画：「オリジナルすごろく（ミニゲーム&質問）」
	企画内容 グループごとに異なる内容のすごろくを作る。 最大１２名（２年４名～５名） １年生に向けての質問やゲームを取り入れる事で１年生が楽しく参加出来るようにする。





